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2.1

2.2

3.1

3.2

PELIVERSIO

Turnauksessa kaytetaan viimeisinta pelista saatavilla olevaa versiota.

HUIJAUKSENESTO

Turnauksessa kaytetaan Valve Anti Cheat huijauksenestojarjestelmaa.

IKARAJA JA MAARAJOITUS

Alle 16-vuctiaat saavat pelata kotonaan vanhempien valvomina. KAVI joustaa kolme
ikdvuotta (eli 13:sta ikdvuoteen asti). Turnaukseen saa osallistua vain Suomen kansa-

lainen.

OSALLISTUMISMAKSU / LISENSSI

Turnaukseen osallistuminen on ilmaista.

TURNAUSFORMAATTI

Turnaus pelataan 5on5 formaatilla, joukkueessa taytyy olla 5 pelaajaa mutta yksi vara-

pelaaja on sallittu.

Turnauksessa on 8 joukkuetta ja 2 lohkoa, joista kummastakin 2 parasta paasee
playoff vaiheeseen. Lohkovaiheen turnausmuoto on double elimination ja playoff vai-

heessa single elimination.

Lohkovaiheen pelit bo1. Lohko decider on bo3. Playoff pelit bo3.

ILMOITTAUTUMINEN TURNAUKSEEN

Turnauksesta haetaan paikkaa erillisella hakemuslomakkeella. Hakemusten perus-

teella josta turnausjarjestdja valitsee kahdeksan joukkuetta.

HYVAKSYMINEN TURNAUKSEEN

Turnausorganisaatio valitsee ja hyvaksyy joukkueet seka ilmoittaa hyvaksynnasta jouk-

kueen yhteyshenkildlle.

AIKATAULU
TURNAUKSEN ETENEMINEN

Turnaukseen ilmoittautuminen alkaa 3.5.2021 klo 12.00 ja ilmoittautuminen paattyy
9.5.2021 klo 23.59. Joukkueille ilmoitetaan valinnat turnaukseen 10.5.2021. Joukkuei-
den check-in ja kaikki viestinta tapahtuu OUTLOADIn Discord-kanavalla.

- Lohko A:n Joukkueiden check-in 14.05.2021 klo 17:00



- Lohko B:n Joukkueiden check-in 15.05.2021 klo 17.00
- Lohko A 14.05.2021 klo 18:00 — 01.00
- Lohko B 15.05.2021 klo 18:00 — 01.00
- Playoffs 16.05.2021 klo 14:00 — 23.00

- Finaali 16.05.2021 klo 20:00 — 23.00

TURNAUSORGANISAATIO JA -VIESTINTA

Turnauksen viestinta tapahtuu OUTLOADIn Discord-kanavalla. Kaikkien joukkueiden
kapteenien tulee liittya Discord-serverille viimeistaan 13.5.2021 ja pyytaa joukkuerooli

kanava-adminilta. Liittymislinkki https://discord.gg/ZJJzjw8.

Paatuomari: Roni Hietanen (Hietsi#6570) roni.hietanen@edu.jamin.fi

Ebot-tuomari: Aki Karppinen (Legitti#3150)

Lohkotuomari Antti Isoniemi (--Antti#4290), Atte Heino (AtskU#2121)

Casterit: Niilo Joensuu (EZ4Mega#1809), Valtteri Haavisto (Valde#4963)

OTTELULAHETYKSET

Turnaus lahetetdan kokonaisuudessaan Twitchissa kanavalle https://www.twitch.tv/out-

loadtv. Lahetyksessa on myds selostus. Turnausjarjestajan ulkopuoliset POV striimit

eivat ole sallittuja.

KARTTAPOOLI

Kartat, joita turnauksessa pelataan:

Mirage

- Overpass
- Vertigo

- Inferno

- Train

- Dust2


https://discord.gg/ZJJzjw8
mailto:roni.hietanen@edu.jamin.fi
https://www.twitch.tv/outloadtv
https://www.twitch.tv/outloadtv

8.1

8.2

- Nuke

MAPVETO

BO1

BO1 eli Best-of-one eli paras yhdesta kartasta vetoformaatti.
Bannit tehddan OUTLOAD discord kanavalla.
Poisto / valinta on seuraava:

1. Joukkue A poistaa yhden kartan.

2. Joukkue B poistaa kaksi karttaa.

3. Joukkue A poistaa kaksi karttaa.

4. Joukkue B poistaa yhden kartan.

5. Jaljelld oleva kartta toistetaan.

Kartan puolet maaritetaan veitsikierroksella.

BO3

BO3 eli Best-of-three eli paras kolmesta kartasta vetoformaatti.
Bannit tehddan OUTLOAD discord kanavalla.
Poisto / valinta on seuraava:

1. Joukkue A poistaa yhden kartan.

2. Joukkue B poistaa yhden kartan.

3. Joukkue A valitsee yhden kartan.

4. Joukkue B valitsee yhden kartan.

5. Joukkue A poistaa yhden kartan.

6. Joukkue B poistaa yhden kartan.

Kartan puolet paattaa se joka ei ole valinnut karttaa, mutta jos peli menee kolmanteen

jaljelle jaaneeseen karttaan, puolet valitaan veitsikierroksella.



9 OTTELUASETUKSET
- mp_startmoney 800

- mp_roundtime 1.55

- mp_freezetime 15

- mp_maxrounds 30

- mp_c4timer 40

- sv_pausable 1

- ammo_grenade_limit_default 1

- ammo_grenade_limit_flashbang 2

- ammo_grenade_limit_total 4
OVERTIME

- mp_maxrounds 3

- mp_startmoney 10000

10 TURNAUSALUSTA JA PELISERVERI
Turnauksessa kaytetaan Dathostin otteluservereitd. Turnausalustana toimii Toorna-
ment.

11 VALMENTAJA

Turnauksessa sallitaan valmentajat. Joukkueen tulee ilmoittaa valmentajasta turnaus-
hakemuksessa. Valmentaijilla ei ole kommunikointirajoituksia, koska kyseessa on on-
line-turnaus. Valmentaja yhdistaa peliserverille normaalisti kuten pelaajatkin ja serve-

rilla sy6ttéda konsoliin komennon coach_ct tai coach_t.

12 PELAAJA-ASETUKSET

12.1 SKRIPTIT
Skriptit (poislukien osto-, toggle-, hyppyheitto- ja demoskriptit) ovat kiellettyja. Jos et
ole varma, onko skriptisi sallittu, kysy asiaa turnauksen tuomareilta ennen otteluiden

alkua.
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13

13.1

14

15

15.1

15.2

15.3

PELITIEDOSTOT

Minkaanlaisia ylimaaraisia ja muokattuja pelitiedostoja ei saa kayttaa.

TURNAUSETIKETTI

NIMIMERKIT

Nimi ei voi olla sama saman sarjan toisen joukkueen kanssa (tai todella samantapai-

nen). Nimet eivat saa sisaltda mitdan loukkaavaa. (Katso kohta 11.6 kayttaytyminen)

JOUKKUEEN NIMI

Joukkueen nimi ei voi olla sama saman sarjan toisen joukkueen kanssa (tai todella sa-
mantapainen). Nimet eivat saa sisaltda mitdan loukkaavaa. (Katso kohta 11.6 kayttay-

tyminen)

PELINSISAINEN ITEMTAG

Pelaajat eivat saa kayttaa nimitunnisteita pelin sisdisissa tuotteissa, jotka rikkovat kayt-

taytymissaantoja (Katso kohta 11.6 kayttaytyminen).

STEAM-RYHMATUNNUS

Joukkueiden ja pelaajien tulee kayttaa turnauksessa vain virallisia nimia/steam-ryhma-
tunnuksia. Joukkueiden ja pelaajien nimet/ steam-ryhmatunnukset eivat saa sisaltaa
sponsoreita, jotka ovat: alkoholi, tupakka, uhkapelit, aikuisviihde tai muut sopimattomat

sponsorit seka sisaltd, jonka alaikaiset voivat ndhda.

STEAM-PROFIILIKUVA

Pelaajien on kaytettava stream-ystavallista Steam-profiilikuvaa, esimerkiksi: joukkueen

logo tai omakuva.

KAYTTATYMINEN

Jokaisen osallistujan on kayttaydyttava kunnioitettavasti tuomareita, katsojia seka
muita pelaajia kohtaan. Tama koskee pelinsisaista kayttaytymista chatissa ja muussa
mediassa kuten twichissa ja twitterissa. Osallistujat eivat saa harjoittaa hairintaa tai vi-

hapuhetta missdan muodossa.
Tama sisaltdd muun muassa seuraavat aihepiirit:
- Seksuaalinen suuntautuminen.

- Sukupuoli.
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16.1

16.2
16.2.1

- Sukupuoli-identiteetti.

- Seksuaalinen tyyppi.

- Rotu, etnisyys.

- Vammaisuus.

- Ulkonako.

- Ihmisen koko.

- lka.

- Uskonto.

- Roskapostin lahettaminen.

- Muiden henkildtietojen paljastaminen tai uhkaaminen postitettaviksi ("doxing").
- Ei-toivotut seksisoidut kommentit.
- Seksuaaliset ennakkoluulot.

Minka tahansa ylla mainittuihin aihepiireihin liittyvan kayttaytymisen puolustaminen tai

siihen kannustaminen on myds kiellettya.

OTTELUN KULKU
OTTELUN ALOITTAMINEN

Joukkueiden tulee olla serverilla viimeistaan Toornamentin ilmoittamana otteluajankoh-
tana ja ilmoittaa itsensa valmiiksi peliserverilla laittamalla pelinsisdiseen chattiin

"Iready” Mikali nain ei ole joukkue hylataan turnauksesta.

AIKALISAT
JOUKKUEEN TEKNINEN AIKALISA

Joukkueella on mahdollisuus kayttaa tekninen aikalisa, mikali joukkueella on jokin tek-
ninen vika, joka vaatii aikaa korjaamiseen. Tekninen aikalisa saa kestaa yhtajaksoisesti
maksimissaan 10 minuuttia ja sitd pidemmista aikalisista tulee keskustella tuomareiden

kanssa. Komentona toimii "!tec”.
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JOUKKUEEN TAKTINEN AIKALISA

Joukkueella on kaytdssa nelja 30 sekunnin taktista aikalisda, jonka saa kayttoon laitta-
malla peli chattiin "!tac” Taktisen aikalisan saa kayttaa halutessaan puhua esim. Taktii-

koista kierroksen alkaessa eika freezetime aika riita siihen.

KARTANVAIHTO

Kartan vaihtuessa ei ole taukoa vaan seuraava peli aloitetaan niin pian kuin mahdol-

lista.

PELAAJIEN VAIHTAMINEN

Pelaajien vaihtaminen on sallittua karttojen valissa ja kesken turnauksen. Pelaajien

vaihtamisesta tulee sopia paatuomarin kanssa.

OTTELUN KESKEYTYKSET

Roundrestart: Mikali joukkue haluaa aloittaa jonkin eran uudelleen, tulee siita ilmoittaa
valittomasti ottelua valvovalle tuomarille. Kierros on mahdollista aloittaa aluista, mikali

eran aikana ei ole otettu eikd annettu yhtdan vahinkoa.

Adminpause: Tuomari voi keskeyttaa ottelun adminpausella, mikali ottelussa ilmenee

teknista ongelmaa, joka vaikuttaa useampaan pelaajaan.

DEMOT

POV demoja ei tarvitse nauhoittaa.

PALKINTOJEN JA VOITTOJEN MAKSAMINEN
Palkinnot maksetaan kuukauden sisalla turnauksen paattymisesta. Voittajien pitaa toi-
mittaa tilinumero, etunimi, sukunimi, sdhkdposti ja puhelinnumero paatuomarille. Pal-

kintojen saaja vastaa verotuksesta.

RANGAISTUKSET

Saantérikkomuksen seurauksena adminit pohtivat rikkomuksen vakavuuden ja rangais-

tuksen rikkomuksen vakavuuden mukaan.

VASTUUVAPAUSLAUSEKE

Tuomareilla on viimeinen sana kilpailuihin liittyvissa kysymyksissa ja riidoissa, riippu-
matta siitd, onko tilanne kuvattu sdanndissa. Adrimmaisissa olosuhteissa tuomarit pi-
dattavat itsellddn oikeuden tehda saantdjen vastaisia paatoksia reilun pelin yllapita-

miseksi. Jokaisen osallistujan on luettava ja ymmarrettava seuraavat saannot.
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